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COMUNICADOR VISUAL 
DIAGRAMACIÓN Y MONTAJE 

SEGUNDO AÑO – Vigente a partir del 2007 
 
1. CONTENIDOS: 
 
Unidad 1: Introducción al Proyecto de Diseño / Elementos / Comunicación Visual: 

Diseño, actividad Proyectual. Áreas. El objeto y sus propiedades.  Método, objetivo y 
medio. Diagramación y Montaje. El formato I. El formato II. El formato III. 
Dimensionalidad. Soportes y/o Sustratos. Básicos de la ciencia de la Comunicación 
y Comunicación Visual. Actividades y Destrezas profesionales. 
 

Unidad 2: Proceso de Diseño / Actividad Profesional: 
Diseño y Función. Dimensionalidad.  Sistemas Gráficos. Constantes y variables. 
Diagramación. El orden compositivo I. El orden compositivo II. Leyes Visuales. 
Reproducción convencional. El Campo del Trabajo y la Producción. Actividades y 
Destrezas profesionales. Modalidades del mercado de trabajo e inserción 
profesional. El Proceso Gráfico. Actividades y Destrezas profesionales. Aplicaciones. 
 

Unidad 3: Fundamentos Visuales en Diseño / Percepción y Forma 
Sensación, Percepción y Apercepción. La Visión. Aportes de la Psicología al 
problema de la percepción en el diseño. La forma como sistema. Formas Visuales 
básicas. Estructuras. La Configuración dimensional. Diagramación. El Texto. 
Tipografía Introducción. Tipografía I. Tipografía II. Tipografía III. Reproducción 
convencional. El Proceso Gráfico. Actividades y Destrezas profesionales. 
Aplicaciones 
 

Unidad 4: Diseño de la Representación de la Información Visual. 
La información visual. Tipos de representación. Diagramación. La imagen I. La 
imagen II. La imagen III. La Reproducción de la imagen. El Montaje. Recursos 
técnicos. Expresión formal y visual. Estructura Básica de las piezas gráficas. El 
Proceso Gráfico en la industria. Actividades y Destrezas profesionales. 
 

Unidad V: Proceso de Diseño en la actualidad. Producción de Bocetos y 
Originales. Reproducción 

Tecnología de Producción Actual. Tecnología y Aplicaciones. Características y 
requerimientos para materializar el proyecto de Diseño. Dispositivos de actuales 
para diseñar, Estructura Básica de las piezas gráficas. La generación de la página. 
Reproducción: Arte y Preimpresión por medios electrónicos y digita-les. Actividades 
y Destrezas vinculadas al Flujo de Trabajo del ámbito profesional. 
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Unidad VI: Tecnología Gráfica. Diseño y Proceso Industrial del Proyecto de 
diseño. 

Sistemas de impresión. Antecedentes históricos. Serigrafía. Tipografía. Flexografía. 
Rotograbado. Off-set. Sistemas por medios digitales. El Proceso de producción en la 
Industria Gráfica y Publicitaria. El Establecimiento Gráfico hoy, la Agencia de 
Publicidad, el Taller de Vía Pública. Actividades y Destrezas vinculadas al Flujo de 
trabajo del ámbito profesional. 
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• Representación de la Información Visual 
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